
 

РЕПУБЛИКА СРБИЈА 

УНИВЕРЗИТЕТ У НИШУ 

МАШИНСКИ ФАКУЛТЕТ У НИШУ 

 

На основу члана 33. став 3. Правилника о основним академским студијамa  

 

О  Б  А  В  Е  Ш  Т  А  В  А 

 

да ће студент  ЛАЗАРЕВИЋ НАТАЛИЈА 

дана 17.11.2025. са почетком у 12,00 часова, у  сали  401 ,  

Машинског факултета у Нишу, бранити дипломски рад под називом: 

ТЕМА 
Развој и хардверска интеграција система машинске визије и вештачке интелигенције 

на уређају за детекцију погодака у кошарци 
 

пред комисијом у саставу: 

Ментор проф. др Иван Ћирић 

Члан проф. др Александра Цветковић 

Члан доц. др Емина Петровић 

                                                                

                                                                                    РЕЗИМЕ         

Како се спорт развио, паралелно су напредовали наука, инжењерство и аутоматизација, данас готово свака 

спортска дисциплина има простор за технолошки развој. С развојем електронских система, камера високих 

резолуција и алгоритама за обраду слике, могуће је аутоматизивати праћење догађаја на терену, 

анализирати кретанје играча и лопте, те доносити објективне судске одлуке. Овај дипломски рад бави се 

развојем, оптимизацијом и хадверском интелигенвијом система машинске визије и вештачке интелигенције 

намењеног детакцији погодака у кошарци. 

Идеја рада заснива се на потреби за аутоматизацијом и објективним праћењем спортских догађаја, уз 

примену савремених алгоритама обраде слике и компактног хадверског решења. Развијени систем 

омогућава препознаванје тренутка када кошаркашка лопта пролази кроз обруч, чиме се обезбеђује тачно, 

брзо и независно евидентиранје погодака без учешћа човека. 

Порчетни развој на рачунару омогућио је тестиранје резличитих алгоритама и модела неуронских мрежа, 

али је показао ограничења у погледу мобилности и потрошње енергије. Имплементација на Jetson 

платформи донела је значајно убрзање обраде и подршке за GPU акцелерацију, али и већу цену и 

комплексност. Као оптимално решење издвојио се Raspberry Pi, који је омогућио баланс између 

перформанси, димензија, цене и енергетске ефикасности. 

Коришћењем библиотека OpenCV и TensorFlow Lite, резвијен је софтвер који у реалном времену детектује 

пролазак лопте кроз обруч са високом тачношћу. Кућиште уређаја пројектовано је у SolidWorks-u и 

израђено помоћу 3D штампе, чиме је обезбеђена лака монтажа и отпорност на спољне услове. Систем је 

тестиран у реалним условима и показаао је високу поузданост, брз одзив и једнотавну интеграцију у 

постојеће спортске системе. 

Кључне речи: машинска визија, вештачка интелигенција, детекција погодака,Raspberry Pi, обрада слике, 

3D штампа, кошарка. 

 

Ниш, 12.11.2025.год.     


