PEIIYBJIMKA CPBUJA
YHUBEP3UTET Y HUIIY

MAHNINHCKHA ®AKYJITET Y HUIIIY

Ha ocHoBy unana 33. cta 3. [IpaBuiiHMKa O OCHOBHUM aKaIEMCKUM CTyAHjama

OBABEINITABA

na he crynear JIYKA 3IPABKOBUHh
nana 07.11.2025. ca nouerkom y 10,30 yacoBa, y canu 401,

Mamunckor gakynrera y Hury, OpanuTu JUILIOMCKY paji O HA3UBOM:

TEMA IIpumeHa NpojeKTHOT MEHAIIMEHTA Y Pa3BOjy CJIOT Urapa

npeJ] KOMUCH]OM Y CacTaBy:

Menmop | mpod. np Hparan Mumunh

Ynan

npod. ap Munom MunoBandeBuh

Ynan

nou. aAp Muoapar Muuuh

PE3UME

Pa3Boj cioT urapa je ciaokeH U MyJITHIUCUUILIMHAPHU MPOIIEC KOjU Cliaja MaTeMaTHKy, H3ajH, IIPOrpaMupame,
PEryJaTHBY H ITOCIOBHY cTpaTeryjy. OBaj IUIUIOMCKH paJi aHAJIM3UPa MPUMEHY ITPOjeKTHOT MEHAIMEHTA Y Pa3Bojy
ciot urapa, ca poxycom Ha PMI/PMBOK okBHp ka0 OCHOBY 3a IJIaHUPAH-€, U3BPIICHE, MOHUTOPUHT U 3aTBapame,
¥ Ha Scrum Kao arviiHH IPUCTYII KOju oMoryhasa Op3y utepaiujy, TpaHCIIapEeHTHOCT U paHy BAIUIAINN]Y KIbYYHUX
NPETIIOCTaBKH. Y TEOPHjCKOM JIeNly TPHKa3aHe Cy MPOIECHe TPpyIe U 00JIacTH 3Haba MPOjeKTHOT MEHAIMEHTa U
nopehene cy merononoruje Waterfall u Agile, y3 obpasznoxkeme 1a quHamuka iGaming Tp)KUIITa v morpeda 3a
YeCTUM HMCIIOpYKama M MoBpaTHUM WHQopMaljama dhaBopusyjy arumiHu npuctyi.lIpaktuanu neo pana oodpahyje
I1€0 TOK IIPOjeKTa CIIOT UTPe, OJ1 MHUIMPama U IeHHICaba ITOCIOBHOT ClTydaja, IPEeKo pa3pasie o01Ma, pacropea,
TPOILIKOBA M KBAJIHWTETa, JIO YNpaBJbatkbha PH3UIMMA CIEIM(OUIHIM 33 WHIYCTPHjy, Kao IITO Cy peryjaTopHa
yckial)eHoCT, MaTeMaTH4Ka TauHOCT M nepdopMaHce Ha pazmyuTuM miatgopmama. [loceOHO cy pasjainmeHe
Scrum ynore, apredaktu u gorahaju, kao u ynora Game Producer-a y noBesuBamy OU3HHC IIMJbEBA, MaTEMaTHKE,
JIM3ajHa M WHKCHEPUHTa, y3 KOHAYHY TPOBEPY Ja Cy CBH 3aXTEBH clielM(pUKanyje ncymeHn. PesynraT ykasyjy
Jla XUOpuIAHU MOJIe)l, Y KojeM ce (opmanHa ctpykrypa PMBOK-a xomOunyje ca duexcubmwinonihy Scrum-a,
Hajroy3aanuje 00e30elyje npenBuI/bUB pacopel, 00/by KOHTPOJIY PU3HKa, Makbu OpOj Ipelliaka U BUIIHM KBAJTUTET
¢uHAMHOT MpoM3BOja. 3aKJbydaK je Ja WHTErPHCaH, IMCHHUIUIMHOBAH M WTEPAaTHBAaH NPHUCTYI MNpPEICTaBIba
ONTHMAJIaH IyT 3a CTAaOWIHY M KOHKYPEHTHY HMCIOPYKY CJOT HWrapa y JHHAMHYHOM OKpykewy iGaming
UHILyCTpHjE.

Kbyune peun: [IpojektHu MeHaMeHT, ciiot urpe, Scrum, PMI, PMBOK, agile metomonoruja, Game Producer,
yIpaBJbakbe PUHIMMA, YIIPaBJbakbe KBAIUTETOM, Pa3Boj urapa, iGaming uHaycTpHja

Hwum,04.11.2025.r0a.



